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Einrichtung des Servers

Was automatisch geht:
– Erkennen der Festplatte und Partitionierung und 

Formatierung
– Einspielen der Softwarepakete
– Einrichten des Bootloaders

Was nicht automatisch geht
– Einrichten von Netzwerkkarten
– Einrichten von ISDN Karten
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Funktionen als Kommunikationsserver

Mail-Server (Sendmail, Qpopper)
Web-Server (Apache)
FTP-Server (vsftpd) 
Proxy-Server (Squid)
News-Server (INN)
Web-Filter (Squid Filterlisten, Einbau von 
Squidguard problemlos möglich)
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Funktionen als Fileserver

Anmeldeserver für MS-Windows Clients
Homeverzeichnisse per Samba 
Gruppenverzeichnisse per Samba
Austauschverzeichnis per Samba

NIS-Server für Linux-Clients
NFS-Server für Linux-Clients

Anbindung von Mac-Clients über Appletalk



 
Arktur - der c't/ODS-Schulserver



 
Arktur - der c't/ODS-Schulserver

Das sysadm Menü
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Das  sysadm Menü

Bedienung von vielen Orten aus

– an der Serverkonsole

– per ssh vom Client aus: Client im lokalen Netz 
oder nach ISDN-Einwahl

– per ssh von einem beliebigen Rechner im Internet 
aus
● Putty unter Windows
● im xterm oder von der Konsole aus unter Linux

Bedienung auch über langsame 
Verbindungen möglich
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Nutzen per sysadm
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Verwalten per sysadm
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Server-Dienste schalten 



 
Arktur - der c't/ODS-Schulserver

Anwenderverwaltung
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Einzelne Anwender
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Anwendergruppen
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Das Online Interface
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Das Online Interface
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Das „große“ Online Interface
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Das „große“ Online-Interface
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Internetverbindung aufbauen
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Verbindung hergestellt
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Passwort-Änderung
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Passwort-Änderung
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Kleine Versionsgeschichte

1996 erste Konzept durch Klaus Füller
1997 Version 1 von Axel Kossel, c't
1998 Versionen 2.0 und 2.2, Axel Kossel und 

Lutz Labs, c't
1999 Version 3.0, Reiner Klaproth

nur als Download verfügbar
2000 Version 3.1, beruht auf 3.0, wird von c't 

herausgegeben
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Versionsgeschichte 2

2000 - Entwicklung der Version 3.2 (reine Beta-
2003 Version) und 3.3 durch Reiner Klaproth
2003 Start der Entwicklung von Version 4 

durch Reiner Klaproth
2003 Im November: Treffen von Entwicklern

und engagierten Anwendern in Hannover
Start der Entwicklung von Version 3.5
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Die Zukunft

Entwicklung einer Version 5 als OpenSource 
Projekt
Aufsatz der Arktur-Oberfläche auf eine bestehende 
Distribution (debian, suse, fedora, ???)
Sammlung von Dokumentationen und 
Erweiterungen unter dem Dach von 

http://arktur.schule.de
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