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1 Projektbeschreibung
1.1 Projektumfeld

Ubersicht Inventarisierung und Verwaltung einer vorhandenen
Schulbibliothek

Schule: Name: Borde-Berufskolleg
Anschrift: Geschwister-Scholl-Str. 1
Tel.: (02921) 96390

Projektteam: Name: Tim Kaczmarek
Anschrift: Schueltingerstr. 2a

59494 Soest

Tel.: (02921) 667662

Email: t.katsche@web.de
Jahrgang: 1982

Klasse: IT-M

Name: Jorg Zilliken

Anschrift: Wilhelm — Wulff - Weg 20

59594 Soest

Tel.: (02921) 65856

Email: j-zilliken@web.de

Jahrgang: 1977

Klasse: IT-M

Name: Jens Welski

Anschrift: Stegerwaldstral3e 15
45731 Waltrop

Tel.: (02309) 74362

Email: NRWspontan@gmx.de

Jahrgang: 1982

Klasse: IT-M

Name: Frederik Stengel

Anschrift: Meerstrasse 8

59510 Lippetal

Tel.: (02527) 919590
Email: frederik.stengel@gmx.de
Jahrgang: 1976
Klasse: IT-M
Fachlehrer: Name: Achim Oberreuter
Anschrift: k.A.
Tel.: (02921) 31356
Email: oba-privat@t-online.de
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1.2 Projektdefinition

Ziel war es ein Programm fir die Schulbichereien zu schreiben, das Modular
aufgebaut ist und dadurch den Anforderungen der jeweiligen Buchereien zu

entsprechen.
1.3 Projektumfang

Das Programm soll folgende Grundfunktionen beinhalten:
» Ein-/ austragen von Blichern in einer Datenbank
* Anlegen und Léschen von Benutzern
* Ein- und Austragen von verliehnen Blichern
* Eine Suchfunktion um Bucher/ Benutzer zu finden

* Anzeige welche Bucher wann zuriick kommen

2. Losungskonzept

2.1 Aufbau der Losung

Das Projekt baut auf einer MS-Access Datenbank auf, welche 3 Tabellen enthélt.

Zum einen haben wir eine Tabelle namens Kunden, welche mit den Kundendaten
(Kundennummer, Name, Vorname, Strasse, PLZ, Ort) gefullt wird. Des weiteren
wurde eine Tabelle Inventar angelegt, welche die Inventardaten (Inventarnummer,
Titel, Autor, Verlag) enthalt und eine Tabelle Ausleihe, welche die Rickgabe,- und

Ausleihdaten zu den Kundennummern und Inventarnummern enthélt.

Uber die JDBC-ODBC Schnittstelle werden nun, nach Eingabe der entsprechenden
Werte, welche aus der in Java programmierten Eingabemaske Ubergeben werden,

die entsprechenden SQL-Befehle abgesetzt.

Das AWT wird genutzt um eine Benutzeroberflache zu erstellen, welche leicht
erweiterbar (modular) aufgebaut ist. Dadurch kénnen auch noch nachtraglich neue
Funktionen einfach hinzugefiigt werden und das Programm dadurch in seiner

Funktionalitat erweitert werden.
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2.2 Eingesetzte Verfahren

Zum einen ist das Projekt cascadiert programmiert worden, um die Modalitat zu

erreichen. Zum anderen benutzen wir die ODBC-JDBC Schnittstelle um SQL-Befehle

fur die Datenbank zu nutzen.

3 Programme-Architektur

3.1 Ubersicht und Funktionalitaten

Das Programm besteht aus 15 Klassen, welche jederzeit modular erweiterbar sind.

Diese Klassen haben folgende Aufgaben:

Name der Klasse

Aufgabe der Klasse

Gut.java
(siehe Abb.1)

Mainklasse, zeigt Soll-Rickgaben von
heute an, leitet weiter zu den anderen
Funktionen, ladt den Treiber fiir die DB-

Verbindung

Aktion.java

ActionListener fur die Klasse Gut.java

(Weiterleiten zu anderen Fenstern)

Auswahl.java

die

Verwaltung.java. Zeichnet Fenster neu

ltemListener fur Klasse

und l6scht Eingabefelder beim anklicken

einer Checkbox. Ladt Daten in die
Kundenstammliste.

Beenden.java WindowAdapter zum schlieBen der
Fenster. Alle ,Fenster-Klassen* sind
damit verknupft.

DelBtn.java ActionListener fur die Klasse
DelLeihe.java, beinhaltet SQL-Befehle

zum l8schen eines Datensatzes mit

angegebenen Werten

DelLeihe.java
(siehe Abb.3)

Stellt die Eingabemaske zum austragen
eines Leihgegenstandes dar.

-6 -
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InventBtn.java

ActionListener fur die Klasse
Inventar.java. Stellt alle Funktionen zum
loschen, anlegen, bearbeiten und

anzeigen des Inventars zur Verfligung.

InventAuswahl.java

ItemListener fur die Klasse Inventar.java.
Zeichnet die Fenster neu und I6scht
Eingabefelder beim anklicken einer

Checkbox. Ladt Daten in die Inventarliste.

Inventar.java
(siehe Abb.9 - 13)

Das Hauptfenster der Inventarverwaltung
beinhaltet die einzelnen Panels und

Objekte der Inventarverwaltung.

NewBtn.java

ActionListener fur die Klasse
NewLeihe.java, beinhaltet SQL-Befehle
zum anlegen eines Datensatzes mit

angegebenen Werten.

NewLeihe.java
(siehe Abb.2)

Stellt die Eingabemaske zum eintragen
eines Leihgegenstandes dar.

SuchBtn.java

ActionListener fur die Klasse Suchen.java
Beinhaltet SQL-Befehle zum auslesen
eines Datensatzes mit angegebenen
Werten und gibt diese in eine Liste aus.

Suchen.java
(siehe Abb.14)

Stellt die Eingabemaske zum Suchen und

ausgeben eines Datensatzes dar.

VerwBtn.java

ActionListener far die Klasse
Verwaltung.java stellt alle Funktionen
zum léschen, anlegen, bearbeiten und

anzeigen der Kunden zur Verfluigung.

Verwaltung.java
(siehe Abb.4 - 8)

Das Hauptfenster der
Benutzerverwaltung beinhaltet die
einzelnen Panels und Objekte der

Benutzerverwaltung.
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4. Benutzerschnittstellen

4.1 Konzept

Das Konzept ist einfach gehalten. Der Benutzer startet das Programm und es 6ffnet
sich ein Fenster, von welchem aus man direkt in alle weiteren Funktionen des

Programms per Klick auf einen Button kommt.

i Biicher und Benutzer Yerwaltung {TM) =10 x|

Bicher und Kundenverwaltung won MicroBalZTh)

Stengel || WFPH, Yituel

Heute fallige Rickgaben (Mame || Titel) :

fAusleihe eintragen ] Ausleihe austragen Eenutewewaltungl Inventarl Suchenl

(Abb.1)
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4.2 Leihe eintragen

Um einen neuen Leihgegenstand einzutragen, gibt der Benutzer die Kundennummer
und die Inventarnummer an den vorgegebenen Stellen ein. Danach hat der Benutzer
die Moglichkeit noch mal zu Uberprifen ob es sich bei den Nummern um die
korrekten handelt, indem er auf den Button ,Pruefen” klickt. Nachdem er auf den
Button geklickt hat, werden Kundendaten (Name, Strasse, Ort) und die Inventardaten
(Titel, Autor, Verlag) in die sich darunter befindlichen Listen Ubergeben. Sind die
Daten korrekt, so kann der Benutzer auf den Button ,Neuen Leihgegenstand
eintragen” klicken, um die Ausleihe einzutragen. Dabei werden die Kundennummer,
und die Inventarnummer in die Datenbank eingetragen, und zusatzlich noch das
Ausleihdatum und das Ruckgabedatum. Das Riuckgabedatum ist dabei das aktuelle

Datum plus 14 Tage.

4. | eihgegenstand eintragen -10] x|

{Pruefen :

Welski Oracle Qi ,il

DerkKundeist  [Srodenwaldstr. 15 Leihgegenstand ist; | 10nenstein, Uwe,
W altrop DPUMNET YERLAG
4 b

kKundennummer: 10001 Inventarnr, |1

Zuridck zum Hauptfenster | Meuwen Leihgedenstand eintragen

(Abb.2)
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4.3 Leihe austragen

Um einen Leihgegenstand auszutragen, gibt der Benutzer auch hier die
Kundennummer und die Inventarnummer an den vorgegebenen Stellen ein. Nun hat
der Benutzer die Mdéglichkeit noch mal zu Uberprifen ob es sich bei den Nummern
um die richtigen handelt, indem er auf den Button ,Pruefen“ klickt. Nach der
Uberprifung, werden Kundendaten (Name, Strasse, Ort) und die Inventardaten
(Titel, Autor, Verlag) in die sich darunter befindlichen Listen Ubergeben. Sind die
Daten richtig, so kann der Benutzer auf den Button ,Leihgegenstand austragen”
klicken, um die Ausleihe auszutragen. Der komplette Datensatz wird daraufhin aus
der Datenbank gel6scht.

4. | eihgegenstand austragen =10 x|

Kundennummer:; 10002 [rventarnt. ; IE {Pruefen :

Stengel WE M, Yirtuelle F'rivail

Derkunde st [MEerstrassed Leihgegenstand jst;  |LIPR. Manfred -
Lippetal ADDISOMN-WESLE®
4 +

Zurdck zum Hauptfenster | Leihgedenstand austragen

(Abb.3)

-10 -
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4.4 Benutzerverwaltung

In der Benutzerverwaltungsmaske befinden sich mehrere Funktionen, die durch

markieren einer Checkbox aufgerufen werden.

4. Benutzerverwaltung -

" iMeuen Kunden anlegeni € Kunden ldschen  Kunden bearbeiten ¢ Kundenstamm ansehen

Zurdck zum Hauptfenster

(Abb.4)

-11 -
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4.4.1 Kunden anlegen

Um einen Kunden anzulegen, tragt man die Daten des Kunden in die dafur
vorgesehenen Felder ein und klickt auf ,Benutzer anlegen®. Daraufhin wird ein neuer

Datensatz, mit den Eingetragenen Werten, in der Datenbank angelegt.

i Benutzerverwaltung S

' Meuen Kunden anlegen  Kunden ldschen  Kunden bearbeiten € Kundenstamm ansehen

Kundennummer I MHame I Yarname I
Strasse und Hausnr, I FLS I ot I

Benutzer anlegen |

Zuridck zum Hauptfenster

(Abb.5)

-12 -
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4.4.2 Kunden loschen

Um einen Kunden zu loschen, trdgt man die Kundennummer in das dafur
vorgesehene Feld ein und klickt auf ,Pruefen®. Daraufhin werden in die
danebenstehende Liste die Kundendaten (Nachname, Strasse, Ort) ibernommen,
um zu prifen ob es sich um den richtigen Kunden handelt. Stimmt alles, so kann
man den Button ,Aus Kundenstamm entfernen” anklicken, um den Datensatz aus der

Datenbank zu l6schen.

£ Benutzerverwaltung -

" MWeuen Kunden anlegen © Kunden loschen € Kunden bearbeiten € Kundenstamm ansehen

kundennumimer; I Fruefen | kunde ist;

Als Kundenstamm entfernen |

Zurick zum Hauptfenster

(Abb.6)

-13 -
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4.4.3 Kunden bearbeiten

Um einen Kunden zu bearbeiten, tragt man die Kundennummer in das dafur
vorgesehene Feld ein und klickt auf ,Pruefen®. Daraufhin werden in die Textfelder die
jeweiligen Werte Ubernommen. Diese Werte sind nun veranderbar. Sind alle
gewiinschten Anderungen vorgenommen, so klickt man auf ,Anderungen

ubernehmen” und der Datensatz wird Uberschrieben.

4 Benutzerverwaltung -0 x

" Meuen Kunden anlegen © Kunden lischen @ Kunden bearbeiten  Kundenstamm ansehen

Kundennummer: I F'ruefenlName I Yarname
I Strasse und Hausnr, I PLE I Ot

I Anderungen ibermehmen |

Zurdick zum Hauptfenster

(Abb.7)

-14 -
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4.4.4 Kundenstamm ansehen

In dieser Maske befindet sich eine Liste, die den kompletten Kundenstamm anzeigt.

Es werden jedoch nur die Werte Kundennummer und Nachname angezeigt.

4 Benutzerverwaltung -0 =

™ Meuen Kunden anlegen © Kunden lischen € Kunden bearbeiten & Kundenstamm ansehen

10001 Wyelski
10003 kaczmarek
10002 Stengel

Zurlck zum Hauptfenster

(Abb.8)

- 15 -
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4.5 Inventarverwaltung

In der Inventarverwaltungsmaske befinden sich mehrere Funktionen, die durch

markieren einer Checkbox aufgerufen werden.

i Inventaryverwaltung ;IEIEI

i~ Meues Buch anlegeni € Buch ldschen € Inventar bearbeiten € Inventar ansehen

Zurick zum Hauptfenster

(Abb.9)

-16 -
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4.5.1 Neues Buch anlegen

Um ein Buch anzulegen, tragt man die Daten des Buches in die dafir vorgesehenen
Felder ein und klickt auf ,Buch anlegen®. Daraufhin wird ein neuer Datensatz, mit den

eingetragenen Werten, in der Datenbank angelegt.

£ Inventarverwaltung -0 =

£ :Meues Buch anlegen:  Buch ldschen & Inventar hearbeiten ¢ Inventar ansehen

Inventarnummer: I Titel: I Autor: I Wearlag:
I Buch anlegen |

Zuridck zum Hauptfenster

(Abb.10)

-17 -
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4.5.2 Buch loschen

Um ein Buch zu l8schen, tragt man die Inventarnummer in das dafir vorgesehene
Feld ein und klickt auf ,,Pruefen®. Daraufhin werden in die danebenstehende Liste die
Buchdaten (Titel, Autor, Verlag) Gdbernommen um zu prifen ob es sich um den
richtigen Kunden handelt. Stimmt alles, so kann man den Button ,Aus Inventar

entfernen“ anklicken, um den Datensatz aus der Datenbank zu I6schen.

g Inventarverwaltung - | E|| El

" Meues Buch anlegen ™ Buch Idschen © Inventar bearbeiten © Inventar ansehen

Inventarnummer; I FPruefen | Buch ist:

Als Inventar entfernen |

Zurick zum Hauptfenster

(Abb.11)

-18 -
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4.5.3 Buch bearbeiten

Um ein Buch zu bearbeiten, tragt man die Inventarnummer in das dafir vorgesehene
Feld ein und klickt auf ,Pruefen®. Daraufhin werden in die Textfelder die jeweiligen
Werte Ubernommen. Diese Werte sind nun verédnderbar. Sind alle gewinschten
Anderungen vorgenommen, so klickt man auf ,Anderungen lbernehmen“ und der

Datensatz wird Uberschrieben.

-Iolx
" Meues Buch anlegen  Buch ldschen & Inventar hearbeiten ¢ Inventar ansehen

Inventarnummer: I F'ruefeaniteI I Autar I
Yerlag I Anderungen Ubernehmenl

Zurdck zum Hauptfenster
|
(Abb.12)

-19 -
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4.5.4 Inventar ansehen

In dieser Maske befindet sich eine Liste, die das komplette Inventar anzeigt. Es

werden jedoch nur die Werte Inventarnummer und Titel angezeigt.

4. Inventarverwaltung =10 x|

" Meues Buch anlegen & Buch laschen  Inventar hearheiten & Inventar ansehen

1 Qracle 9i =
2PN, Viruelle Pri

2 Mein Lehen

4 Laufen zum Abne

a Ewelyn

G Francis

21 Bios Guide

7 Die Saulen derE_ |
2 Sprigan 1011

9 Sprigan 1111

10 Jim Marrison P
11 Rote Sanne, scl
12 Momo

13 Jim knopfund ¢
14 Ronja Raubero
148 Swidlfe hat's ge:
16 Der lange Weq

17 Sl:uele,tin a|ten_E||;|
L | ]

Zurick zum Hauptfenster

(Abb.13)
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4.6 Suchen

In diesem Fenster gibt es 4 verschieden Moglichkeiten etwas zu suchen. Es besteht
die Moglichkeit, entweder nach der Kundennummer, nach dem Nachnamen, der
Inventarnummer oder nach einem Buchtitel zu suchen. Hinter den jeweiligen
Textfeldern befindet sich jeweils ein Button, welcher nach dem anklicken die Liste mit
3 Werten (Kundennummer, Name, Vorname) bzw. (Inventarnummer, Titel, Autor)
fallt.

=lof x|
Hier zu suchende KUNDENNUMMER EINTRAGEN: [ Guchen |
Hierzu suchende INVENTARNUMMER EINTRAGEN: [ Guchen |
Hier zu suchenden KUNDENNAMEN EINTRAGEN: [ Suchen |
Hierzu suchenden BUCHTITELEINTRAGEN: | Guchen |

Eingahen und Liste [Gschen |

 Zuriick zZum Hauptfenster

(Abb.14)

-21 -
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5. Referenzen

5.1 Projektabschluss

Zum ausfuihren des Programms ist es erforderlich eine ODBC-Datenquelle

in Windows anzulegen. Dazu geht man in der ,Systemsteuerung” auf ,Verwalten®
und oOffnet dort ,Datenquellen (ODBC)“. Hier klickt man auf Hinzufiigen und richtet
die Datenbank als Datenquelle ,Bibliothek* ein. Erst dann kann das Programm eine

Verbindung zur Datenbank herstellen und ist damit lauffahig.

5.2 Fazit

Das Projekt verlief durchgehend Problemlos, es entstanden keine Zwischenfélle, die
den Verlauf hatten beeintrachtigen konnen. Die Gruppenmitglieder haben

geschlossen einen wertvollen Einblick in die Programmiersprache Java erhalten.

5.3 Quellennachweif3

* Google (www.google.de)

* API-Referenz (http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/)

e Java4U (Buch)

e SQL-Hilfe (http://home.tonline.de/home/aam_int/de/sqglhelp

/sqldbefl.htm)

6. Anhang

- 45 Seiten Quellcode

- 3 Seiten Installationsanleitung

-22 -
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6.1 Anlage: Dokumentierter Quellcode

Aktion.java

import java.sql.*; /I Datenbankzugriffe imporea

import java.awt.*; /I Abstract Window Toolkit portieren flr Fenster, Buttons etc.
import java.awt.event.*; Il Ereignisse in dendtern werden importiert
public class Aktion implements ActionListener

{

private Gut f;
public Aktion(Gut f)

this.f=f;
}
public void actionPerformed(ActionEvent e) /I ietlistener
if(e.getSource() == f.btnNewBorrow) /I Funktidam Button hinzufiigen
this.f.setVisible(false);
NewLeihe f = new NewLeihe();
}
i BUTTON NEUE AUSLEIHE ENDE
if(e.getSource() == f.btnDelBorrow) /I Funktidem Button hinzufiigen
{
this.f.setVisible(false);
DelLeihe f = new DelLeihe();
}
i BUTTON DEL BORROW ENDE
if(e.getSource() == f.btnUserAdmin) /I Funktidam Button hinzufiigen
this.f.setVisible(false);
Verwaltung f = new Verwaltung();
}
I BUTTON BENUTZERVERWALTUNG ENDE
if(e.getSource() == f.btninventar) /I Funktidem Button hinzufligen
this.f.setVisible(false);
Inventar f = new Inventar();
}
1 BUTTON Inventaisieren ENDE
if(e.getSource() == f.btnSearch) I/l FunktiomdButton hinzufiigen
{
this.f.setVisible(false);
Suchen f = new Suchen();
}
i BUTTON SUCHENENDE

-23 -
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Auswahl.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sql.*;
public class Auswahl implements ItemListener
{

public Verwaltung f;

public Auswahl(Verwaltung f)

{

this.f=f;
}

public void itemStateChanged(ltemEvent e)
{
if(e.getSource() == f.chkNeu)

{

f.removeAll();

f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);
f.add(f.pnlUserNew, BorderLayout. CENTER
f.doLayout();

f.pnlUserNew.doLayout();
f.txtUserNewKdNr.setText("™);
f.txtUserNewName.setText(™);
f.txtUserNewVorname.setText("™);
f.txtUserNewStrasse.setText("™);
f.txtUserNewOrt.setText("™);
f.txtUserNewPLZ.setText(");

}
if(e.getSource() == f.chkDel)
{

f.removeAll();

f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);
f.add(f.pnlUserDel, BorderLayout. CENTER
f.doLayout();

f.pnlUserDel.doLayout();
f.IstUserDelKd.removeAll();
f.txtUserDelKdNr.setText("™);

}
if(e.getSource() == f.chkEdit)
{

f.removeAll();

f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);
f.add(f.pnlUserEdit, BorderLayout. CENRE
f.doLayout();

f.pnlUserEdit.doLayout();
f.txtUserEditKdNr.setText("™);
f.txtUserEditName.setText(");
f.txtUserEditVorname.setText("™);
f.txtUserEditStrasse.setText(");
f.txtUserEditOrt.setText("");
f.txtUserEditPLZ.setText(");

}
if(e.getSource() == f.chkShow)
{

f.removeAll();
f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);

-24 -
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f.add(f.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);
f.add(f.pnlIKundenstamm, BorderLayoutNOER);
f.doLayout();
f.IstkdStamm.removeAll();

f.pnIKundenstamm.doLayout();
f.pnIKdSt.doLayout();

Connection dbVerbindung=null;

Statement sqlStatement=null;

try

{

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:taithiek”,",""); /[Treiber fUr Datenbank laden
System.out.printin("Verbindung erfolgreich...");

catch(SQLEXxception wert)

wert.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérwert);
System.exit(0);

}

{

sqlStatement=dbVerbindung.createStatement();

ResultSet result=sqglStatement.execute QUeEY([EET KdNr, Name FROM Kunden");
while (result.next())

try

f.IstkKdStamm.add(""'+String.valueOf(result.getInyd" "+String.valueOf(result.getString(2))+"");

result.close();
sglStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlétsql);
System.exit(0);

}
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Beenden.java

import java.awt.event.*; /I Fur Java Window®ignisse importieren
public class Beenden extends WindowAdapter /I $das Beenden erstellen welche
Funktionsbuttons enthalt
{
public void windowClosing(WindowEvent e) /[Funktiaum Schliel3en des Fensters
{

System.exit(0);
}
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DelBtn.java

import java.awt.*;

import java.awt.event.*;

import java.sql.*;

public class DelBtn implements ActionListener

{

private DelLeihe f;
public DelBtn(DelLeihe f)

this.f=f;
public void actionPerformed(ActionEvent e)
{
if(e.getSource() == f.btnNewBack)

this.f.setVisible(false);
Gut f = new Gut();

if(e.getSource() == f.btnNewPruef)

try
{
Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;
try

dbVerbindung = DriverManager@etnection("jdbc:odbc:bibliothek”,",");

}
catch(SQLEXxception q)

{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

}

try

{

sqlStatement=dbVerbindung.createStatement();
ResultSet result=sqglStatement.executeQuery("SHLEName, Strasse, Ort FROM Kunden
WHERE Kunden.KdNr = "+f.txtNewKdNr.getText()+"");
while (result.next())

{
f.IstNewBk.removeAll();
f.IstNewBk.add(String.valueOf(result.geb%g(1)));
f.IstNewBk.add(String.valueOf(result.geb%g(2)));
f.IstNewBk.add(String.valueOf(result.geb%g(3)));
}

result.close();
ResultSet Buchresult=sqlStatement.exsguery("SELECT Titel, Autor, Verlag
FROM Inventar WHERE Inventar.InvNr = "+f.txtNewISBgetText()+™);
while (Buchresult.next())
{
f.IstNewKd.removeAll();
f.IstNewKd.add(String.valueOf(Buchresudtgtring(1)));
f.IstNewKd.add(String.valueOf(Buchresuit8tring(2)));
f.IstNewKd.add(String.valueOf(Buchresudtgtring(3)));

Buchresult.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)
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{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
}
}
catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé+Pruef);
System.exit(0);
}

}
if (e.getSource() == f.btnNew)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try
{
dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odfialibthek”,™,"™);
}
catch(SQLEXxception q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);
}

try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()
String StrkKdNR = f.txtNewKdNr.getText();
String StrinvNr = f.txtNewISBN.getText();
String Anlegen = "DELETE FROM Ausleihe WHER KdNr =
"+StrKdNR+"AND InvNr = "+StrinvNr+"";
int Anlage=sqlStatement.executeUpdattfgen);
if (Anlage == 0)
{
}
else
{
}

sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch(SQLException bvb)
{
bvb.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérbvb);
System.exit(0);
}

f.IstNewBk.removeAll();
f.IstNewKd.removeAll();
f.txtNewlISBN.setText(");
f.txtNewKdNr.setText("™);
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catch (Exception dixi)

{
dixi.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehléxdixi);
System.exit(0);
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DelLeihe.java

import java.awt.*;
/I Abstract Window Toolkit importieren fiir Fenst&uttons etc.
import java.awt.event.*; /I Ereignisse in
den fenstern werden importiert
public class DellLeihe extends Frame

{

private Beenden I
Funktion Beenden einleiten (Der Antworter auf deire)

Beenden = new Beenden(); 1

neues Objekt Beenden erstellen und mit Klasse Beewerknipfen

private DelBtn
/I Fir die Klasse in der der Buttonhandler drin is
DelBtn = new DelBtn(this);

public Panel pnlUnten = new Panel();

/I Panel wird erstellt

public Button btnNewBack = new Button("Zurlick ztitauptfenster"); /I Button wird erstellt
public Button btnNew = new Button("Leihgegenstaudtragen");// Button wird erstellt

public Panel pnINewLend = new Panel(new FlowLaflowLayout. CENTER));

public Button btnNewPruef = new Button("Pruefen™) I
Button wird erstellt

public TextField txtNewKdNr = new TextField ("'5);

public TextField txtNewlSBN = new TextField ("5}

public Label IbINewKdNr = new Label ("Kundennumm®;

public Label IbINewlSBN = new Label ("Inventarnt?);

public Label IbINewListKd = new Label ("Der Kund: ");

public Label IbINewListBk = new Label ("Leihgegstand ist : ");

public List IstNewKd = new List(4,true);

public List IstNewBk = new List(4,true);

public DelLeihe()
/I enthalt Fenstereigenschaften
{
super("Leihgegenstand austragen®); // "SuprBefehl fur die "Caption” -> VB!
this.setSize(555,500); /I Setzt die GroRReramssters fest (links,oben)

this.pnlUnten.add(this.btnNewBack); [/l Buttorrdvilem Panel zugeordnet
this.pnlUnten.add(this.btnNew); // Button widdm Panel zugeordnet

this.pnINewLend.add(this.IbINewKdNr);
this.pnINewLend.add(this.txtNewKdNr);
this.pnINewLend.add(this.IbINewlISBN);
this.pnINewLend.add(this.txtNewISBN);
this.pniINewLend.add(this.btnNewPruef);

this.pniINewLend.add(this.IbINewListKd);
this.pniINewLend.add(this.IstNewBKk);

this.pniINewLend.add(this.IbINewListBk);
this.pnINewLend.add(this.IstNewKd);

this.add(this.pnlUnten,BorderLayout. SOUTH);  KWanel wird an das Fenster
Ubergeben und siudlich ausgerichtet

this.add(this.pnINewLend, BorderLayout. CENTER);

this.show(); /I DAS wird angezeigt (Visibletrae)
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Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScr&pe(); // Toolkit laden da sich Funktion getSizarid
befindet
this.setLocation((d.width - getSize().width3,/// Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt
(d.height- getSize().height) / 2 );

this.addWindowListener(Beenden); /I Dem Fendem Horer anhangen und
mit Beenden verkniipfen

this.btnNew.addActionListener(DelBtn);

this.btnNewBack.addActionListener(DelBtn);

this.btnNewPruef.addActionListener(DelBtn);

}
public static void main (String argv[]) Alsfuhrende Sequenz starten
{
DelLeihe fenster = new DelLeihe(); /I Klassenbter wird
als neues Object auf den Bildschirm geladen
}

}
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Gut.java

import java.sql.*;
/I Datenbankzugriffe importieren
import java.awt.*;
/I Abstract Window Toolkit importieren fiir Fenst&uttons etc.

import java.awt.event.*; /I Ereignisse in
den fenstern werden importiert
import java.io.*; 1

Input Output importieren
public class Gut extends Frame

{
public int counter = 0O; 1
Variable counter wird als integer deklariert undl Gdugesetzt

I Importe Variable undKlasse

private Panel pnlGutbtns = new Panel();
private Panel pnlListBox = new Panel(new FlowLayBlowLayout. CENTER));
private Panel pnlOben = new Panel(new FlowLaydatEayout. CENTER));

private Beenden I
Funktion Beenden einleiten (Der Antworter auf deire)
Beenden = new Beenden(); 1

neues Objekt Beenden erstellen und Klasse Beeret&niipfen
private Aktion
/l Fur die Klasse in der der Button drin ist
Aktion = new Aktion(this);

public List IstListe = new List(15,false); /leNe Liste mit 40 Feldern die
mehrfach gewahlt werden kdénnen

public Label IbIHeadIn = new Label("Blcher und Kigmverwaltung von MicroBallZ(TM)");

public Label IbllistUb = new Label("Heute falligelickgaben (Name || Titel) :");

public Button btnNewBorrow = new Button("Ausleibatragen™);

public Button btnDelBorrow = new Button("Ausleibestragen");

public Button btnUserAdmin = new Button("Benutzemvaltung");

public Button btninventar = new Button("Inventar")

public Button btnSearch = new Button("Suchen");

1 Aufruf firs Beenden delBensters und die Buttons
public Gut()
/I 6ffnet die Grafik Fenster
{

super("Bicher und Benutzer Verwaltung (TM) ")/ "Super" ist Befehl fir die
"Caption" -> VB!!

this.pnlGutbtns.add(this.btnNewBorrow); 1 Flg Button
dem Panel hinzu

this.pnlGutbtns.add(this.btnDelBorrow); 1 Flig Button
dem Panel hinzu

this.pnlGutbtns.add(this.btnUserAdmin); I Elg Button
dem Panel hinzu

this.pnlGutbtns.add(this.btninventar); I Fugt Button
dem Panel hinzu

this.pniGutbtns.add(this.btnSearch); 1 Flgt utt@&n

dem Panel hinzu

this.pnlListBox.add(this.IbllistUb);

this.pnlListBox.add(this.IstListe);

this.pnlOben.add(this.IblHeadIn);

this.add(this.pnlGutbtns, BorderLayout. SOUTH);/ Fligt das Panel dem Fenster
hinzu

this.add(this.pnlListBox, BorderLayout. CENTER);
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this.add(this.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
this.setSize(510,500); /I Setzt
die GroR3e des Fensters fest (links,oben)
this.show();
/I DAS wird angezeigt (Visible = true)

Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScr&re(); // Toolkit laden da sich Funktion getSizarid
befindet
this.setLocation((d.width - getSize().width2,/// Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt

(d.height- getSize().height) / 2 ); /I Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt
this.addWindowListener(Beenden); /I Dem Fenst
die Klasse Beenden tibergeben
this.btnNewBorrow.addActionListener(Aktion); Die Buttons auf die Klasse

Aktion verweisen
this.btnDelBorrow.addActionListener(Aktion);
this.btnUserAdmin.addActionListener(Aktion);
this.btninventar.addActionListener(Aktion);
this.btnSearch.addActionListener(Aktion);

dbConnection();
}

public void dbConnection()

{
Connection dbVerbindung=null;
Statement sglStatement=null;
ResultSet resultSet=null;

Il Datenlankname und SQL-Anbindung
try
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver" /lLade von sun den treiber fir
Java - Open DBC
System.out.printin("Treiber erfolgreich géda..."); /I Ausgabe bei erfolgreichem Laden in@ensole
}

/ltry schliel3en

catch(ClassNotFoundException e)
{
System.out.printin("Fehler beim laden desifers "
+e); //\Wird arerd console
ausgegeben bei fehlerhafter verbindung
System.exit(0);
/IAbbruch des Programm bei fehlerhaftem LadenTdeiers

/I catch(ClassNotFoundException e) schlieRen

Il Laden des Treiber@nit Exceptionhandler)

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:hithiek",",");// HIER EINMAL DIE DATENBANK
ANDERN!I!
System.out.printin("Verbindung erfolgreicH;. [Itry schlieRBen
}

-33 -



Entwicklung einer Buch- und Benutzerverwaltung der Schulbibliothek

catch(SQLException e)

{
e.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlerg)+
System.exit(0);
}
/I catch(SQLEXxception e) schliel3en

try
{

sqglStatement=dbVerbindung.createStatement();

ResultSet result=sqglStatement.executeQueryEEH Kunden.Name, Inventar.Titel FROM
Ausleihe, Inventar, Kunden WHERE Ausleihe.Rueckgalitate() AND Ausleihe.KdNr = Kunden.KdNr AND
Ausleihe.InvNr = Inventar.InvNr");

while (result.next())

{
IstListe.add(""+String.valueOf(result.get8ag({1))+" I
"+String.valueOf(result.getString(2))+"");
lISystem.out.printin("Kundennummer: "+regstint(1));
}

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlersit);
System.exit(0);
}

public static void main (String argv[]) Ausfihrende Sequenz
starten

{

Gut fenster = new Gut();
/I Klasse Fenster wird als neues Object auf den

1 Bildschirm geladen

Il Gibt das Ferter aus

/I Schlief3t das auffiihrende Ding
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Inventar.java

import java.sql.*;
import java.awt.*;
/I Abstract Window Toolkit importieren fiir Fenst&uttons etc.
import java.awt.event.*;
/I Ereignisse in den fenstern
werden importiert
public class Inventar extends Frame

{

private Beenden I
Funktion Beenden einleiten (Der Antworter auf deire)

Beenden = new Beenden(); 1

neues Objekt Beenden erstellen und mit Klasse Beewerknipfen

private InventBtn /I Far
die Klasse in der der Buttonhandler drin ist

InventBtn = new InventBtn(this);

Il Hauptfensteanfang

public CheckboxGroup Wahl = new CheckboxGroup();

public Checkbox chkNeu = new Checkbox ("Neues Bamdegen",false,Wahl); /I Erstellen von
nicht gewéahlter Checkbox
public Checkbox chkDel = new Checkbox ("Buch Id@sthfalse,Wahl); I welche

Mitglied in der Gruppe Wahl ist
public Checkbox chkEdit = new Checkbox ("Invertiaarbeiten”,false,Wahl); //
public Checkbox chkShow = new Checkbox ("Invertasehen”,false,Wahl); //

public Panel pnlOben = new Panel(new FlowLayouot{fElayout. CENTER)); /I neues Panel
einrichten

public Panel pnlUnten = new Panel(new FlowLayolot{ff ayout. CENTER));

public Button btninvent = new Button("Inventariga"); /I Button wird
erstellt
i HauptfensteEnde
Il Panel Invent anlegen Anig

public Panel pnlinventNew = new Panel(new FlowlLayBlowLayout. CENTER));

public Label IblinventNewKdNr = new Label ("Inviemnummer:");
/I erstellt label
public Label IblinventNewName = new Label ("Titg
Il erstellt label
public Label IblinventNewVorname = new Label ('tau");
/I erstellt label
public Label IblinventNewStrasse = new Label (fg:"); Il erstellt label

public TextField txtinventNewKdNr = new TextFi€lt] 10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtinventNewName = new TextFigl¢l0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtinventNewVorname = new Texfgi("",10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtinventNewStrasse = new Teaté{",10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtinventNewOrt = new TextFielf(0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtinventNewPLZ = new TextFi€ld(0);
/lerstellt Textfeld
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public Button btninventNewSave = new Button ("Bulegen”);
/lerstellt Button

Il Panel Invenainlegen Ende
I Panel Invent.6schen Anfang
public Panel pnlinventDel = new Panel(new FlowLatyBlowLayout. CENTER)); I Panel

erstellen mit LayoutManager

public TextField txtinventDelKdNr = new TextFig€!d,10); I
erstellt Textfeld

public Label IblinventDelKdNr = new Label ("InveEernummer:");

/I erstellt label

public Label IblinventDelKdls = new Label ("Budst:"); //
erstellt label

public Button btninventDel = new Button ("Aus bBitar entfernen™); 1 erstellt
Button
public Button btninventDelChk = new Button ("Plere");
/I erstellt Button

public List IstinventDelKd = new List(4,true);
I/l Neue Liste mit 40 Feldern die mehrfach gewélgtden kdnnen

Il Panel Invent I6schen Ende
Il Panel Invent editieren Aang

public Panel pnlinventEdit = new Panel(new Floydat(FlowLayout. CENTER));
public Label IblinventEditKdNr = new Label ("Ins@arnummer:");

public Label IblinventEditName = new Label ("Tife
Il erstellt label
public Label IblinventEditVorname = new Label (itdr");
/I erstellt label
public Label IblinventEditStrasse = new Label €lag"); /I erstellt label

public TextField txtinventEditKdNr = new TextFie(",10);
public TextField txtinventEditName = new Texki("",10);
[lerstellt Textfeld
public TextField txtinventEditVorname = new Teild("™,10);
/lerstellt Textfeld
public TextField txtinventEditStrasse = new Taaté{("",10);
/lerstellt Textfeld

public Button btninventEditChk = new Button ("Efan"); I
erstellt Button

public Button btninventEdit = new Button ("Andegen iibernehmen"); 1
erstellt Button
1 Panel Invent editieren He
Il Panel Kundenstamm Anfang

public Panel pnIKundenstamm = new Panel(new FlowL§FlowLayout. CENTER));
public List IstkdStamm = new List(20,true); Meue Liste
mit 40 Feldern die mehrfach gewéahlt werden kénnen
public Panel pnlKdSt = new Panel(new FlowLayola@t ayout. CENTER));

Il Panel Kundenstamm Ende
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public Button btninventBack = new Button ("Zurimkm Hauptfenster"); I
Button fur das Hauptfenster

private InventAusw
InventAusw = new InventAusw(this);
/I ltemlistener integrieren

Il Aufruf firs Beenden desensters und die Buttons
public Inventar() 1
offnet die Grafik Fenster
{
super("Inventarverwaltung"); /I "Super"t is

Befehl fiir die "Caption” -> VBI!!

I Panel Benutzer hzuflgen

this.pnlinventNew.add(this.lblinventNewKdNr); / /Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventNew.add(this.txtinventNewKdNr); / /Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventNew.add(this.lblinventNewName); / Objekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlinventNew.add(this.txtinventNewName); / Objekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlinventNew.add(this.IblinventNewVornam#)QObjekt dem Panel hinzufligen
this.pnlinventNew.add(this.txtinventNewVornamé&)Objekt dem Panel hinzufligen
this.pnlinventNew.add(this.IblinventNewStrasse)/ Objekt dem Panel hinzufligen
this.pnlinventNew.add(this.txtinventNewsStrassej/ Objekt dem Panel hinzufiigen

this.pnlinventNew.add(this.btninventNewSave); / O@bjekt dem Panel
hinzufiigen
1 Panel Benutzer Kchen

this.pnlinventDel.add(this.IblinventDelKdNr); / IObjekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlinventDel.add(this.txtinventDelKdNr); / /Objekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlinventDel.add(this.btninventDelChk); Dbjekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventDel.add(this.IblinventDelKdls); / IObjekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventDel.add(this.IstinventDelKd); /Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventDel.add(this.btninventDel); /l bkt dem Panel
hinzuflgen
1 Panel Benutzer dikren

this.pnlinventEdit.add(this.IblinventEditKdNr); /I Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventEdit.add(this.txtInventEditKdNr); /Il Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventEdit.add(this.btninventEditChk); /I Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventEdit.add(this.IblinventEditName); /I Objekt dem Panel
hinzuflgen
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this.pnlinventEdit.add(this.txtinventEditName); /I Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlinventEdit.add(this.IblinventEditVornajne// Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlinventEdit.add(this.txtinventEditVorname// Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlinventEdit.add(this.IblinventEditStragse // Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlinventEdit.add(this.txtinventEditStragse // Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlinventEdit.add(this.btninventEdit); fObjekt dem Panel
hinzuflgen

Il Panel Kundenstam

this.pnlKundenstamm.add(this.IstkdStamm, Bordgdut. NORTH); 1
Objekt dem Panel hinzufiigen
this.pnlKundenstamm.add(this.pnlKdSt);

i HAUPTFENSTER

this.pnlOben.add(this.chkNeu); /I Objekt dem
Panel hinzufligen

this.pnlOben.add(this.chkDel); /I Objekt dem
Panel hinzufligen

this.pnlOben.add(this.chkEdit); /I Objekt nde
Panel hinzufligen

this.pnlOben.add(this.chkShow); /I Objektmde
Panel hinzufiigen

this.pnlUnten.add(this.btninventBack); /I Odtjedem Panel
hinzuflgen

this.add(this.pnlOben, BorderLayout. NORTH); Panel dem Fenster
hinzufiigen

this.add(this.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH); Pé#nel dem Fenster hinzufiigen

this.setSize(570,500); Il Setzt
die GroRe des Fensters fest (links,oben)

this.show();

/I DAS wird angezeigt (Visible = true)

Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScr&re(); // Toolkit laden da sich Funktion getSizarid
befindet
this.setLocation((d.width - getSize().width3,/// Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt

(d.height- getSize().height) / 2 ); /I Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt

this.addWindowListener(Beenden); /I Dem Fenst
den Horer anhéangen und mit Beenden verkniipfen

this.chkNeu.addltemListener(InventAusw); /I entistener  mit
Objekt verknipfen

this.chkDel.addItemListener(InventAusw); /I ertlistener  mit
Objekt verkniupfen

this.chkEdit.addItemListener(InventAusw); /I terhlistener  mit
Objekt verknipfen

this.chkShow.addltemListener(InventAusw); [tenhlistener

mit Objekt verknipfen

this.btninventBack.addActionListener(InventBtn)/ ActionListener mit Objekt
verknipfen

this.btninventDel.addActionListener(InventBtn); /I ActionListener mit
Objekt verkniupfen
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this.btninventDelChk.addActionListener(InventBtn I
ActionListener mit Objekt verkniipfen
this.btninventEdit.addActionListener(InventBtn);// ActionListener mit Objekt

verknlpfen
this.btninventEditChk.addActionListener(Inventgt /I ActionListener mit
Objekt verknipfen
this.btninventNewSave.addActionListener(Inven)Bt /I ActionListener mit
Objekt verkniupfen
public static void main (String argv[]) Alsfihrende Sequenz starten
{
Inventar fenster = new Inventar(); /I Klassengter wird als neues
Object auf den Bildschirm geladen
}
}
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InventAusw.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sql.*;
public class InventAusw implements ItemListener
{
public Inventar f;
public InventAusw(Inventar f)

{
this.f=f;

public void itemStateChanged(ltemEvent e) teMllstener

{
if(e.getSource() == f.chkNeu)
{

f.removeAll();

f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout.SOUTH);
f.add(f.pnlinventNew, BorderLayout. CEER);
f.doLayout();

f.pnlinventNew.doLayout();

}
if(e.getSource() == f.chkDel)
{

f.removeAll();

f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout.SOUTH);
f.add(f.pnlinventDel, BorderLayout. CENR);
f.doLayout();

f.pnlinventDel.doLayout();

}
if(e.getSource() == f.chkEdit)
{

f.removeAll();

f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);
f.add(f.pnlinventEdit, BorderLayout. CERR);
f.doLayout();

f.pnlinventEdit.doLayout();

}
if(e.getSource() == f.chkShow)
{

f.removeAll();
f.add(f.pnlOben, BorderLayout. NORTH);
f.add(f.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);
f.add(f.pnlIKundenstamm, BorderLayoutNOER);
f.doLayout();
f.IstkdStamm.removeAll();

f.pnIKundenstamm.doLayout();
f.pnIKdSt.doLayout();

Connection dbVerbindung=null;

Statement sqlStatement=null;

try
{

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek",","");//
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!I!I
System.out.printin("Verbindung erfolgrei..");
schliel3en
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catch(SQLException wert)
{
wert.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérwert);
System.exit(0);

/I catch(SQLEXxception e) schlieRen

try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet result=sqglStatement.execute QUBREYECT InvNr, Titel FROM
Inventar");

while (result.next())

f.IstkdStamm.add(""'+String.valueOf(resgétint(1))+"

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

catch (SQLException sql)
{
sql.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
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InventBtn.java

import java.awt.*;
import java.sql.*;
import java.awt.event.*;
public class InventBtn implements ActionListener
{
private Inventar f;
public InventBtn(Inventar f)

{
}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
/[Actionlistener

this.f=f;

if(e.getSource() == f.btninventBack)

this.f.setVisible(false);
Gut f = new Gut();
}
i BUTTON NEUES INVENTAR
if(e.getSource() == f.btninventNewSave)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try
{
dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odtilaliothek",","");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!I

}

catch(SQLEXxception q)

{

g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fahlérq);
System.exit(0);

}

/I catch(SQLEXxception e) schlie3en

try
{

sglStatement=dbVerbindung.createStatement(
String Anlegen = "INSERT INTO Invent@nvNr, Titel, Autor, Verlag)
VALUES ("+f.txtinventNewKdNr.getText()+", "+f.ttnventNewName.getText()+",
"+.txtinventNewVorname.getText()+", "+f.txtinmeNewStrasse.getText()+")";
System.out.println (""+Anlegen);
int Anlage=sqglStatement.executeUpdaté{gden);
if (Anlage == 0)
{
}

else

{

System.out.printin ("Kunde wurde angelmit "+Anlage+
"Datensatzen");

sqlStatement.close();
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dbVerbindung.close();

catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("SQL-Eingabefehlersql);
System.exit(0);
}

}

catch (Exception k)
{
k.printStackTrace();
System.out.printin("Irgendwas ist Mist!" +Kk);
System.exit(0);
}

I BUTTON KUNDEN ENTFERNEN - CHECK
if(e.getSource() == f.btninventDelChk)
{

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
_ DriverManager.getConnection("jdbc:oditaibthek”,™,");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!

}

catch(SQLException q)

{
g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

/I catch(SQLEXxception e) schlieRen

try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet result=sglStatement.executeQUREY(ECT Titel, Autor, Verlag
FROM Inventar WHERE InvNr = "+f.txtiInventDelKdNr.geext()+");
while (result.next())

f.IstinventDelKd.add(String.valueOf(resgétString(1)));
f.IstinventDelKd.add(String.valueOf(resgétString(2)));
f.IstinventDelKd.add(String.valueOf(resgétString(3)));
/ISystem.out.printin("Kundennummer: "+degetint(1));

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{

sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé¥sql);
System.exit(0);
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}

catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fahlé-Pruef);

System.exit(0); I Button
Anlegen von Benutzern
}
}
i BUTTON Kunde Ldsche-

if (e.getSource() == f.btninventDel)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try
{
dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek",",");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!I
}
catch(SQLEXxception q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);
}
/I catch(SQLException e) schliel3en
try
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()
String StrkKdNR = f.txtinventDelKdNr.getTéxt
String Anlegen = "DELETE FROM Inventar WHER InvNr =
"+StrkKdNR+"";
int Anlage=sqlStatement.executeUpdaté{gden);
if (Anlage == 0)
{
}
else
{
System.out.printin  ("Buch "+StrKdNR+"itn'+Anlage+
"Datensatzen geldscht!");
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();
}
catch(SQLException bvb)
{
bvb.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérbvb);
System.exit(0);
}

f.IstinventDelKd.removeAll();
f.ixtinventDelKdNr.setText("™);
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} /I Verbindung
catch (Exception BtnDeleten)
{
BtnDeleten.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung FehlérBtnDeleten);
System.exit(0);
}
} /I'If Anweisung Button von Benutzern!!!!
Il BUTTON EDIT CHECK
if(e.getSource() == f.btninventEditChk)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odligibthek","™,™);// HIER

EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!!
}

catch(SQLException q)

{
g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

/I catch(SQLEXxception e) schlieRen
try

{

sqglStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet result=sglStatement.executeQUBEY(ECT Titel, Autor, Verlag
FROM Inventar WHERE InvNr = "+f.ixtInventEditKdNregT ext()+"");

while (result.next())

f.txtinventEditName.setText(""+String.value Of(rétsgetString(1)));
f.txtinventEditVorname.setText(""+String.valueGfgult.getString(2)));
f.txtinventEditStrasse.setText(""+String.value@Hult.getString(3)));

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
}
}
catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé+Pruef);
System.exit(0); I Button
Anlegen von Benutzern
}
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1 : BUTTON BEARBEITEN
if(e.getSource() == f.btninventEdit)
{
try
{

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek",","");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!I
}

catch(SQLEXxception q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

/I catch(SQLException e) schliel3en
try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

int result=sqglStatement.executeUpdate("UPBAInventar SET Titel =
"+f.txtinventEditName.getText()+", Autor =  "+ktinventEditVorname.getText()+" ,Verlag =
"+f.txtinventEditStrasse.getText()+" WHERE InvNr+f.txtinventEditKdNr.getText()+"");

sqlStatement.close();

dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
}
f.ixtinventEditKdNr.setText(");
f.txtinventEditName.setText(");
f.txtinventEditVorname.setText(");
f.ixtinventEditStrasse.setText(");

}
catch (Exception Pruef)
{
Pruef.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung FehlérPruef);
System.exit(0); I Button
Anlegen von Benutzern
}
/*
System.out.printin("UPDATE Kunden SET Name =f.tktUserEditName.getText()+",
Vorname = "+f.txtUserEditVorname.getText()+" &se = "+ .ixtUserEditStrasse.getText()+", PLZ =
"+.txtUserEditPLZ.getText()+", Ort = "+.txtUsEditOrt.getText()+™ WHERE KdNr =
"+ txtUserEditKdNr.getText()+"");
*
}
1
} // Buttons gesamt
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NewBtn.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sql.*;
public class NewBtn implements ActionListener
{
private NewLeihe f;
public NewBtn(NewLeihe f)

{
}

public void actionPerformed(ActionEvent e) NidoListener

this.f=f;

if(e.getSource() == f.btnNewBack)

this.f.setVisible(false);
Gut f = new Gut();

}
I BUTTON NEUE AUSLEIHE ENDE

if(e.getSource() == f.btnNewPruef)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek",",");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!I
}

catch(SQLEXxception q)

{
g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

/I catch(SQLException e) schliel3en

try
{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet result=sglStatement.executeQUREY(ECT Name, Strasse, Ort
FROM Kunden WHERE Kunden.KdNr = "+f.txtNewKdNr.gett()+"");
while (result.next())

{
f.IstNewBk.add(String.valueOf(result.gebsg(1)));
f.IstNewBk.add(String.valueOf(result.gebs)(2)));
f.IstNewBk.add(String.valueOf(result.getsq(3)));
//System.out.printin("Kundennummer: "+regietint(1));
}

result.close();
ResultSet Buchresult=sqglStatement.exuéry("SELECT Titel, Autor, Verlag
FROM Inventar WHERE Inventar.InvNr = "+f.txtNewISB@etText()+"");
while (Buchresult.next())

f.IstNewKd.add(String.valueOf(Buchresudtgtring(1)));
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f.IstNewKd.add(String.valueOf(Buchresudt§tring(2)));
f.IstNewKd.add(String.valueOf(Buchresudt§tring(3)));
/ISystem.out.printin("Kundennummer: "+degetint(1));

}

Buchresult.close();

sqlStatement.close();

dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
}
}
catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fahlé-Pruef);
System.exit(0); // Button Anlegen Benutzern

}

if (e.getSource() == f.btnNew)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek",","");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!I!I
}

catch(SQLEXxception q)

{
g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

/I catch(SQLException e) schliel3en

try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

String Anlegen = "INSERT INTO Ausleihe (Mk, KdNr, Rueckgabe,

Ausleihe) VALUES ("+f.txtNewISBN.getText()+", "HtxtNewKdNr.getText()+", date()+14, date())";
[ISystem.out.printin("INSERT INTO Audhel (InvNr, KdNr,

Rickgabe, Ausleihe) VALUES ("+.txtNewISBN.getTExt", ™+f.txtNewKdNr.getText()+", date()+14,

NOW()");
int Anlage=sqlStatement.executeUpdaté{gden);

if (Anlage == 0)
{
}

else

{

System.out.printin ("Kunde wurde angelmit "+Anlage+
"Datensatzen");

sqlStatement.close();
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dbVerbindung.close();

}
catch(SQLException bvb)
{
bvb.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérbvb);
System.exit(0);
}

f.IstNewBk.removeAll();
f.IstNewKd.removeAll();
f.txtNewISBN.setText("™);
f.txtNewKdNr.setText("");
/I'If Anweisung Button Anlegen von Benutzétn!

}

catch (Exception dixi)
{
dixi.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehléxdixi);
System.exit(0);
} /l Buttons gesamt
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NewLeihe.java

import java.awt.*;
/I Abstract Window Toolkit importieren fiir Fenst&uttons etc.
import java.awt.event.*; /I Ereignisse in
den fenstern werden importiert
public class NewLeihe extends Frame

{

private Beenden I
Funktion Beenden einleiten (Der Antworter auf degire)

Beenden = new Beenden(); 1

neues Objekt Beenden erstellen und mit Klasse Beewerknipfen

private NewBtn
/I Fir die Klasse in der der Buttonhandler drin is
NewBtn = new NewBtn(this);

public Panel pnlUnten = new Panel();

/I Panel wird erstellt

public Button btnNewBack = new Button("Zurtick zitauptfenster"); // Button wird erstellt
public Button btnNew = new Button("Neuen Leihgestand eintragen”);// Button wird erstellt

public Panel pnINewLend = new Panel(new FlowLaflowLayout. CENTER));

public Button btnNewPruef = new Button("Pruefen™) I
Button wird erstellt

public TextField txtNewKdNr = new TextField ("5);

public TextField txtNewlSBN = new TextField ("5}

public Label IbINewKdNr = new Label ("Kundennumm®);

public Label IbINewlSBN = new Label ("Inventarnt?);

public Label IbINewListKd = new Label ("Der Kund: ");

public Label IbINewListBk = new Label ("Leihgegysgtand ist : ");

public List IstNewKd = new List(4,true);

public List IstNewBk = new List(4,true);

/I Aufruf firs Beenden desensters und die Buttons

public NewLeihe()
/I enthalt Fenstereigenschaften

{

super("Leihgegenstand eintragen"); [/l "Supstr Befehl fir
die "Caption" -> VB!

this.setSize(555,500); Il Setzt
die GroRe des Fensters fest (links,oben)

this.pnlUnten.add(this.btnNewBack); /l Buttevird
dem Panel zugeordnet

this.pnlUnten.add(this.btnNew); /I Button ravi

dem Panel zugeordnet

this.pniINewLend.add(this.IbINewKdNr);
this.pniINewLend.add(this.txtNewKdNr);
this.pnINewLend.add(this.IbINewlSBN);
this.pnINewLend.add(this.txtNewISBN);
this.pnINewLend.add(this.btnNewPruef);

this.pnINewLend.add(this.IbINewListKd);
this.pnINewLend.add(this.IstNewBKk);

this.pniINewLend.add(this.IbINewListBk);
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this.pnINewLend.add(this.IstNewKd);

this.add(this.pnlUnten,BorderLayout. SOUTH); Panel wird an das
Fenster tbergeben und sldlich ausgerichtet
this.add(this.pnINewLend, BorderLayout. CENTER);

this.show();
/I DAS wird angezeigt (Visible = true)

Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScr&pe(); // Toolkit laden da sich Funktion getSizarid
befindet
this.setLocation((d.width - getSize().width2,/// Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt
(d.height- getSize().height) / 2 ); /I Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt

this.addWindowListener(Beenden); /I Dem Fenst
den Hoérer anhangen und mit Beenden verknipfen

this.btnNew.addActionListener(NewBtn);

this.btnNewBack.addActionListener(NewBtn);

this.btnNewPruef.addActionListener(NewBtn);

}
public static void main (String argv[]) Alsfihrende Sequenz starten
{
NewLeihe fenster = new NewLeihe(); /I Klassenster wird
als neues Object auf den Bildschirm geladen
}

}
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SuchBtn.java

import java.awt.*;
import java.awt.event.*;
import java.sql.*;
public class SuchBtn implements ActionListener
{
private Suchen f;
public SuchBtn(Suchen f)

this.f=f;
}

public void actionPerformed(ActionEvent €)
{
if(e.getSource() == f.btnSuchBack)
{

this.f.setVisible(false);
Gut f = new Gut();

}
I BUTTON NEUE AUSLEIHE ENDE

if(e.getSource() == f.btnSuchKd)
{

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek",","");//
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!I

}
catch(SQLException q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);
}
/I catch(SQLException e) schliel3en
try
{

sqglStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet  result=sqlStatement.executeQUBEY(ECT  KdNr,
Vorname FROM Kunden WHERE Kunden.KdNr = "+f.txtSKchgetText()+");

while (result.next())

{
f.IstSuchErgeb.add("™+String.valueOf(regdtint(1))+"

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{

sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé¥sql);
System.exit(0);
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}

catch (Exception Pruef)
{
Pruef.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung FahlérPruef);

System.exit(0); I Button
Anlegen von Benutzern
}
}
i BUTTON DEL BORROW ENDE
if(e.getSource() == f.btnSuchBuch)
try
Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;
try
{
dbVerbindung =
HIER

_ DriverManager.getConnection("jdbc:odlilibthek",™,™);//
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!

}
catch(SQLException q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);
}

/I catch(SQLException e) schliel3en
try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet result=sqglStatement.executeQUREY(ECT InvNr, Titel, Autor

FROM Inventar WHERE InvNr = "+f.txtSuchBuch.getTEx*t");
while (result.next())

{
f.IstSuchErgeb.add("™+String.valueOf(regdtint(1))+"

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé¥sql);
System.exit(0);
}
}
catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé+Pruef);
System.exit(0);
Anlegen von Benutzern
}
}

I
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BUTTON DEL BORROW ENDE

if(e.getSource() == f.botnSuchName)
{

try

{

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odlialibthek”,™,"™);//

EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!!

}
catch(SQLEXxception q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);
}
/I catch(SQLException e) schliel3en
try
{

sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()
ResultSet  result=sqlStatement.executeQUeEYECT  KdNr,

Vorname FROM Kunden WHERE Name = "+f.txtSuchNaratlgxt()+"");
while (result.next())

f.IstSuchErgeb.add("™+String.valueOf(regdtint(1))+"
"+String.valueOf(result.getString(2))+" | "+StringlueOf(result.getString(3))+"");

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
}
}
catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé+Pruef);
System.exit(0);
Anlegen von Benutzern
}
}

HIER

Name,

Button

BUTTON DEL BORROW ENDE

if(e.getSource() == f.btnSuchTitel)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try
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{
dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odligibthek",™,™);// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!
}
catch(SQLEXxception q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehléxq);
System.exit(0);
}
/I catch(SQLException e) schliel3en
try
{

sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()
ResultSet result=sglStatement.executeQUBEYECT InvNr, Titel, Autor

FROM Inventar WHERE Titel = "+f.txtSuchTitel.get{t¢)+"");
while (result.next())

f.IstSuchErgeb.add(""'+String.valueOf(reg@tint(1))+"
"+String.valueOf(result.getString(2))+" | "+StringlueOf(result.getString(3))+"");
}

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé¥sql);
System.exit(0);
}

catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fahlé-Pruef);

System.exit(0); I Button
Anlegen von Benutzern
}
}
1 BUTTON DEL BORROW ENDE

if(e.getSource() == f.btnSuchClear)
{

f.IstSuchErgeb.removeAll();
f.txtSuchKd.setText("");
f.txtSuchName.setText(");
f.txtSuchBuch.setText(");
f.txtSuchTitel.setText(");

}
1 BUTTON DEL BORROW ENDE

-55 -



Entwicklung einer Buch- und Benutzerverwaltung der Schulbibliothek

Suchen.java

import java.awt.*;
/I Abstract Wind
import java.awt.event.*;

ow Toolkit importieren fur Fenst&uttons etc.

den fenstern werden importiert
public class Suchen extends Frame

{

private Beenden

Funktion Beenden einleiten (Der Antworter auf deire)
Beenden = new Beenden();

neues Objekt Beenden erstellen und mit Klasse Beewerknipfen

private SuchBtn

/I Fir die Klasse in der der Button drin ist
SuchBtn = new SuchBtn(this);

public Panel pnl

public Button btnSuchBack = new Button("Zuriickrzetlauptfenster");
public Panel pnlOben = new Panel (new FlowLayeoifLayout. CENTER));

Unten = new Panel(); I

/I Ereignisse in

public Label IbISuchKd = new Label("Hier zu sunode KUNDENNUMMER EINTRAGEN:

public TextField

txtSuchKd = new TextField(",10)

public Button btnSuchKd = new Button("Suchen");
public Label IbISuchBuch = new Label("Hier zu kende INVENTARNUMMER EINTRAGEN: "),
public Button btnSuchBuch = new Button("Suchen");

public TextField

public Label IbISuchName = new Label("Hier zulseisden KUNDENNAMEN EINTRAGEN:

txtSuchBuch = new TextField('0)1

public Button btnSuchName = new Button("Suchen");

public TextField

public Label IblISuchTitel = new Label("Hier zuchenden BUCHTITEL EINTRAGEN:

txtSuchName = new TextField(0)L

public Button btnSuchTitel = new Button("Suchen™)

public TextField

txtSuchTitel = new TextField(IQ);

public List IstSuchErgeb = new List(8, false);

public Button btnSuchClear = new Button("Eingaloen Liste [6schen™);
i Aufruf firs Beenden deBensters und die Buttons

");

I

I

");

");

public Suchen()
6ffnet die Grafik Fenster

{

super("Suchen");

/I "Super" ist Befehl fur die "Caption™ -> VB!

die Grole des Fensters

this.setSize(555,500);

fest (links,oben)
this.pnlUnten.add(this.btnSuchBack);
this.pnlOben.add(this.IblSuchKd);
this.pnlOben.add(this.txtSuchKd);
this.pnlOben.add(this.bthSuchKd);
this.pnlOben.add(this.IbISuchBuch);
this.pnlOben.add(this.txtSuchBuch);
this.pnlOben.add(this.btnSuchBuch);
this.pnlOben.add(this.IbISuchName);
this.pnlOben.add(this.txtSuchName);
this.pnlOben.add(this.btnSuchName);
this.pnlOben.add(this.IblSuchTitel);
this.pnlOben.add(this.txtSuchTitel);
this.pnlOben.add(this.btnSuchTitel);
this.pnlOben.add(this.IstSuchErgeb);
this.pnlOben.add(this.btnSuchClear);
this.add(this.pnlUnten,BorderLayout. SOUTH);
this.add(this.pnlOben, BorderLayout. CENTER);
this.show();

/I DAS wird angezeigt (Visible = true)
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Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().geteenSize(); // Toolkit laden da sich
Funktion getSize darin befindet
this.setLocation((d.width - getSize().width )2/ // Wird auf die Bildschirmmitte
gesetzt
(d.height- getSize().height) / 2 ); /I Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt

this.addWindowListener(Beenden); /I Dem Fenst
den Hoérer anhangen und mit Beenden verknipfen
this.btnSuchKd.addActionListener(SuchBtn);
this.btnSuchBack.addActionListener(SuchBtn);
this.btnSuchBuch.addActionListener(SuchBtn);
this.btnSuchName.addActionListener(SuchBtn);
this.btnSuchTitel.addActionListener(SuchBtn);
this.btnSuchClear.addActionListener(SuchBtn);

}
public static void main (String argVv][]) Alsfuhrende Sequenz starten
{
Suchen fenster = new Suchen(); /I Klasse Eengird als neues
Object auf den Bildschirm geladen
}

}
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Verwaltung.java

import java.awt.*;
/I Abstract Window Toolkit importieren fiir Fenst&uttons etc.
import java.awt.event.*;
den fenstern werden importiert
public class Verwaltung extends Frame

{

private Beenden

Funktion Beenden einleiten (Der Antworter auf degire)
Beenden = new Beenden();

neues Objekt Beenden erstellen und mit Klasse Beewerknipfen

I Hauptfensteanfang

/I Ereignisse in

I

I

public CheckboxGroup Wahl = new CheckboxGroup();

public Checkbox chkNeu = new Checkbox ("Neuen kamdnlegen",false,Wahl);
nicht gewahlter Checkbox
public Checkbox chkDel = new Checkbox ("Kunderchien",false,Wahl);
Mitglied in der Gruppe Wahl ist
public Checkbox chkEdit = new Checkbox ("Kundeafbeiten",false,Wahl); //
public Checkbox chkShow = new Checkbox ("Kundemsteansehen" false,Wahl);

public Panel pnlOben = new Panel(new FlowLayouot{fElayout. CENTER));
einrichten
public Panel pnlUnten = new Panel(new FlowLayodat{fEayout. CENTER));

I HauptfensteEnde

/I Erstellen von

I welche

"

/I neues Panel

I Panel User anlegen Anfang
public Panel pnlUserNew = new Panel(new FlowLagfloivLayout. CENTER));

public Label IblUserNewKdNr = new Label ("Kundemmmer");
/I erstellt label

public Label IblUuserNewName = new Label ("Name");

/I erstellt label

public Label IblUserNewVorname = new Label ("Vame");

/I erstellt label

public Label IblUserNewStrasse = new Label ("Steund Hausnr.");

public Label IblUserNewOrt = new Label ("Ort");

/I erstellt label

public Label IblUserNewPLZ = new Label ("PLZ");

/I erstellt label

public TextField txtUserNewKdNr = new TextFielti0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserNewName = new TextField{0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserNewVorname = new TextH{g?,10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserNewStrasse = new Texti&]10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserNewOrt = new TextField{'0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserNewPLZ = new TextField{'0);
/lerstellt Textfeld

public Button btnUserNewSave = new Button ("Beeutanlegen™);
/lerstellt Button
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i Panel User dagen Ende
I Panel User Léchen Anfang

public Panel pnlUserDel = new Panel(new FlowLagelotvLayout. CENTER));
Panel erstellen mit LayoutManager

public TextField txtUserDelKdNr = new TextFieltd0);
/I erstellt Textfeld

public Label IblUserDelKdNr = new Label ("Kundammmer:");
/I erstellt label

public Label IblUserDelKdls = new Label ("Kundst:l');
/I erstellt label

public Button btnUserDel = new Button ("Aus Kumdtamm entfernen™);
Button
public Button btnUserDelChk = new Button ("Prugfe
/I erstellt Button

public List IstUserDelKd = new List(4,false);
mit 40 Feldern die mehrfach gewéhlt werden kénnen

Il Panel User lI6schen Ende
1 Panel User editieren Anig

public Panel pnlUserEdit = new Panel(new FlowLagelowLayout. CENTER));
public Label IblUserEditKdNr = new Label ("Kundammmer:");

public Label IblUserEditName = new Label ("Name")
/I erstellt label
public Label IblUserEditVorname = new Label ("Viame");
/I erstellt label
public Label IblUserEditStrasse = new Label (&Sse und Hausnr.");
public Label IblUserEditOrt = new Label ("Ort");
/I erstellt label
public Label IblUserEditPLZ = new Label ("PLZ");
/I erstellt label

public TextField txtUserEditKdNr = new TextFigld',10);

public TextField txtUserEditName = new TextFiéld(0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserEditVorname = new TexiH{g",10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserEditStrasse = new Texi{&,10);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserEditOrt = new TextFielti('0);
/lerstellt Textfeld

public TextField txtUserEditPLZ = new TextField(0);
/lerstellt Textfeld

public Button btnUserEditChk = new Button ("Preef);
erstellt Button

public Button btnUserEdit = new Button ("Anderengiibernehmen");
erstellt Button

i Panel User editieren Ende
1 Panel Kundenstamm Anfang-

1

/)

/I Neue

erstellt

Liste

/I erstellt label

/)

public Panel pniIKundenstamm = new Panel(new Flowu#FlowLayout. CENTER));
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public List IstkdStamm = new List(20,true); Meue Liste
mit 40 Feldern die mehrfach gewéhlt werden kénnen
public Panel pnlKdSt = new Panel(new FlowLayolafft.ayout. CENTER));

Il Panel Kundenstamm Ende

public Button
btnVerwBack = new Button ("Zurtick zum Hauptfen$ter /I Button fur das

Hauptfenster

private Auswabhl
Auswahl = new Auswahl(this);
/I ltemlistener integrieren

private VerwBtn
VerwBtn = new VerwBtn(this);
/I Actionlistener

I Aufruf firs Beenden deSensters und die Buttons
public Verwaltung() 1
offnet die Grafik Fenster
{
super("Benutzerverwaltung"); /[ "Super"t is

Befehl fiir die "Caption” -> VBI!!

I Panel Benutzer hzuflgen

this.pnlUserNew.add(this.lblUserNewKdNr); /I ekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlUserNew.add(this.txtUserNewKdNr); /I jes dem Panel
hinzufiigen

this.pnlUserNew.add(this.IblUserNewName); /I j€b dem Panel
hinzufiigen

this.pnlUserNew.add(this.txtUserNewName); /| j&bb dem Panel
hinzuflgen

this.pnlUserNew.add(this.IblUserNewVorname); Objekt dem Panel hinzufligen
this.pnlUserNew.add(this.txtUserNewVorname); Oljekt dem Panel hinzuftigen
this.pnlUserNew.add(this.IblUserNewStrasse);  Objekt dem Panel hinzufligen
this.pnlUserNew.add(this.txtUserNewStrasse);  Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserNew.add(this.IblUserNewPLZ7); /I &ktj dem Panel hinzufligen
this.pnlUserNew.add(this.txtUserNewPLZ); /I eijdem Panel hinzufligen
this.pnlUserNew.add(this.IblUserNewOrt); /I &ktj dem Panel hinzufligen
this.pnlUserNew.add(this.txtUserNewOrt); /I eijdem Panel hinzufigen
this.pnlUserNew.add(this.btnUserNewSave); /l je®b dem Panel
hinzufiigen
1 Panel Benutzer Ethen
this.pnlUserDel.add(this.IblUserDelKdNr); /I ekt dem Panel hinzufiigen
this.pnlUserDel.add(this.txtUserDelKdNr); // Bkt dem Panel hinzufligen
this.pnlUserDel.add(this.btnUserDelChk); /I &ddgjdem Panel hinzufiigen
this.pnlUserDel.add(this.IblUserDelKdlIs); // 8kt dem Panel hinzufiigen
this.pnlUserDel.add(this.IstUserDelKd); /I ekj dem Panel
hinzufiigen
this.pnlUserDel.add(this.btnUserDel); /I Ohjekdem Panel
hinzufiigen
1 Panel Benutzer dikren
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this.pnlUserEdit.add(this.IblUserEditKdNr); /Objekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlUserEdit.add(this.txtUserEditKdNr); fObjekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlUserEdit.add(this.btnUserEditChk); Bjekt dem Panel hinzufiigen

this.pnlUserEdit.add(this.IblUserEditName); Objekt dem Panel
hinzuflgen

this.pnlUserEdit.add(this.txtUserEditName); Objekt dem Panel
hinzufiigen

this.pnlUserEdit.add(this.IblUserEditVorname); / Objekt dem Panel hinzufigen

this.pnlUserEdit.add(this.txtUserEditVorname); / Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.IblUserEditStrasse); / Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.txtUserEditStrasse); / Objekt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.IblUserEditPLZ); /bfekt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.txtUserEditPLZ); bkt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.IblUserEditOrt); /bfekt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.txtUserEditOrt); bkt dem Panel hinzufligen

this.pnlUserEdit.add(this.btnUserEdit); /I ek dem Panel
hinzuflgen
1 Panel Kundenstam

this.pnlKundenstamm.add(this.IstkdStamm, Bordgdut. NORTH); 1

Objekt dem Panel hinzufiigen
this.pnlKundenstamm.add(this.pnlKdSt);

i HAUPTFENSTER

this.pnlOben.add(this.chkNeu); /I Objekt dem
Panel hinzufligen

this.pnlOben.add(this.chkDel); /I Objekt dem
Panel hinzufligen

this.pnlOben.add(this.chkEdit); /I Objekt nde
Panel hinzufligen

this.pnlOben.add(this.chkShow); /I Objektmde
Panel hinzufiigen

this.pnlUnten.add(this.btnVerwBack); /I Objekitem Panel
hinzuflgen

this.add(this.pnlOben, BorderLayout. NORTH); Panel dem Fenster
hinzufiigen

this.add(this.pnlUnten, BorderLayout. SOUTH);  Pé#nel dem Fenster hinzufiigen

this.setSize(570,500); Il Setzt
die GroRe des Fensters fest (links,oben)

this.show();

/I DAS wird angezeigt (Visible = true)

Dimension d = Toolkit.getDefaultToolkit().getScr&re(); // Toolkit laden da sich Funktion getSizarid
befindet
this.setLocation((d.width - getSize().width3,/// Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt
(d.height- getSize().height) / 2 ); /I Wird auf die Bildschirmmitte gesetzt

this.addWindowListener(Beenden); /I Dem Fenst
den Horer anhéangen und mit Beenden verknipfen

this.chkNeu.addltemListener(Auswahl); /Il Itestidner  mit
Objekt verkniupfen
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Objekt verkniipfen
Objekt verknipfen
Objekt verknipfen
verknipfen

Objekt verkniipfen
verknipfen
verknlpfen
verknlpfen
verknlpfen }

this.chkDel.addItemListener(Auswahl);
this.chkEdit.addltemListener(Auswahl);

this.chkShow.addltemListener(Auswabhl);

this.btnVerwBack.addActionListener(VerwBtn);

this.btnUserDel.addActionListener(VerwBtn);

I ltéstdner  mit
1 ltestener mit

) ltstener mit

/ActionListener mit Objekt

/ActionListener mit

this.btnUserDelChk.addActionListener(VerwBtn);/ ActionListener mit Objekt

this.btnUserEdit.addActionListener(VerwBtn);

/ActionListener mit Objekt

this.btnUserEditChk.addActionListener(VerwBtn)f ActionListener mit Objekt

this.btnUserNewSave.addActionListener(VerwBth); ActionListener mit Objekt

public static void main (String argv[])

{

Verwaltung fenster = new Verwaltung();
als neues Object auf den Bildschirm geladen

}
}
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VerwBtn.java

import java.awt.*;

import java.sql.*;

import java.awt.event.*;

public class VerwBtn implements ActionListener

{
private Verwaltung f;
public VerwBtn(Verwaltung f)
{
this.f=f;
}
public void actionPerformed(ActionEvent €)
if(e.getSource() == f.btnVerwBack)
this.f.setVisible(false);
Gut f = new Gut();
}
i BUTTON NEUER KUNDE

if(e.getSource() == f.btnUserNewSave)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try
{
dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odtilaliothek",","");// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!I

}

catch(SQLEXxception q)

{

g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fahlérq);
System.exit(0);

}

/I catch(SQLEXxception e) schliel3en

try
{

sglStatement=dbVerbindung.createStatement(
String Anlegen = "INSERT INTO KundendMr, Name, Vorname, Strasse,
PLZ, Ort) VALUES ("+f.ixtUserNewKdNr.getText()+™, ™+f.txtUserNewName.getText()+",
"+f.txtUserNewVorname.getText()+", "+f.txtUserlNStrasse.getText()+", "+f.ixtUserNewPLZ.getText()
"+f.txtUserNewOrt.getText()+")";
System.out.println (""+Anlegen);
int Anlage=sqlStatement.executeUpdaté{gden);
if (Anlage == 0)
{
}

else

{

System.out.printin ("Kunde wurde angelmit "+Anlage+
"Datensatzen");

sqlStatement.close();
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dbVerbindung.close();

catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("SQL-Eingabefehlersql);
System.exit(0);
}

}

catch (Exception k)
{
k.printStackTrace();
System.out.printin("Irgendwas ist Mist!" +Kk);
System.exit(0);
}
f.txtUserNewKdNr.setText("™);
f.txtUserNewName.setText("");
f.txtUserNewVorname.setText(");
f.txtUserNewStrasse.setText(");
f.txtUserNewPLZ.setText(");
f.txtUserNewOrt.setText("");

i BUTTON KUNDEN ENTFERNEN - CHECK
if(e.getSource() == f.botnUserDelChk)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odhiglibthek”,™,");//
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!

}
catch(SQLException q)
{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehléxq);
System.exit(0);
}
/I catch(SQLException e) schliel3en
try
{

sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

HIER

ResultSet result=sqglStatement.executeQUEYECT Name, Strasse, Ort

FROM Kunden WHERE Kunden.KdNr = "+f.txtUserDelKdiet Text()+"");
while (result.next())

{

f.IstUserDelKd.add(String.valueOf(resudt8tring(1)));
f.IstUserDelKd.add(String.valueOf(resudt8tring(2)));
f.IstUserDelKd.add(String.valueOf(resudt8tring(3)));
//System.out.printin("Kundennummer: "+regietint(1));

result.close();
sqlStatement.close();
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dbVerbindung.close();
}
catch (SQLException sql)

{
sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé¥sql);
System.exit(0);
}
}
catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé+Pruef);
System.exit(0);
Anlegen von Benutzern
}
}

Il BUTTON Kunde Losche:

I

if (e.getSource() == f.btnUserDel)
{

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
_ DriverManager.getConnection("jdbc:oditaibthek”,™,");//
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!!
}

catch(SQLException q)

{
g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);

/I catch(SQLEXxception e) schlieRen

try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

String StrkKdNR = f.txtUserDelKdNr.getText()

Button

HIER

String Anlegen = "DELETE FROM Kunden WHERKdANr =

"+StrkKdNR+"";
System.out.println (""+Anlegen);
int Anlage=sqlStatement.executeUpdaté{gden);
if (Anlage == 0)
{
}

else

{

System.out.println ("Kunde "+StrKdNR#iit "+Anlage+

"Datenséatzen geldscht!");

sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch(SQLException bvb)
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{
bvb.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérbvb);
System.exit(0);
}

f.IstUserDelKd.removeAll();
f.txtUserDelKdNr.setText("");

} /I Verbindung
catch (Exception BtnDeleten)

{
BtnDeleten.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung FehlérBtnDeleten);
System.exit(0);
}

} /I'If Anweisung Button von Benutzern!!!!

i BUTTON EDIT CHECK
if(e.getSource() == f.btnUserEditChk)

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odligibthek",™,™);// HIER
EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!
}

catch(SQLException q)

{
g.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehléxq);
System.exit(0);

} /I catch(SQLException e) schliel3en
try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()

ResultSet result=sqlStatement.executeQUBEYECT Name, Vorname,
Strasse, PLZ, Ort FROM Kunden WHERE Kunden.KdNr£tktUserEditKdNr.getText()+™");
while (result.next())

f.txtUserEditName.setText(""+String.valu@@sult.getString(1)));

f.txtUserEditVorname.setText(""'+String.valueOf(uégetString(2)));
f.txtUserEditStrasse.setText(""+StringuaDf(result.getString(3)));

f.txtUserEditPLZ.setText(""+String.valug@fsult.getString(4)));
f.txtUserEditOrt.setText(""+String.valug@fsult.getString(5)));

result.close();
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)
{
sql.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);
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catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fahlé-Pruef);
System.exit(0);
Anlegen von Benutzern
}

}
I BUTTON BEARBEITEN

if(e.getSource() == f.btnUserEdit)

1 Button

try

Connection dbVerbindung=null;
Statement sqlStatement=null;

try

dbVerbindung =
DriverManager.getConnection("jdbc:odligibthek",™,™);// HIER

EINMAL DIE DATENBANK ANDERN!!!!

}
catch(SQLException q)

{
g.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérq);
System.exit(0);
}

/I catch(SQLEXxception e) schlieRen
try

{
sqlStatement=dbVerbindung.createStatement()
int result=sqlStatement.executeUpdate("UPBAKunden SET Name

"+f.txtUserEditName.getText()+", Vorname =  "#tlyserEditVorname.getText()+"  ,Strasse

"+f txtUserEditStrasse.getText()+", PLZ = "+ ligerEditPLZ.getText()+", Ort

"+f.txtUserEditOrt.getText()+" WHERE KdNr = "+ktUserEditKdNr.getText()+"");
System.out.printin("Kundendaten geéndert");
sqlStatement.close();
dbVerbindung.close();

}
catch (SQLException sql)

{

sql.printStackTrace();
System.out.printin("DB-Verbindung Fehlérsql);
System.exit(0);

}
f.ixtUserEditKdNr.setText("");

f.txtUserEditName.setText("™);
f.txtUserEditVorname.setText("™);
f.txtUserEditStrasse.setText("™);
f.txtUserEditPLZ.setText("™);
f.txtUserEditOrt.setText("™);

}

catch (Exception Pruef)

{
Pruef.printStackTrace();

System.out.printin("DB-Verbindung Fehlé+Pruef);
System.exit(0);

}

}

} [/l Buttons gesamt

// Button Anlegamm Benutzern
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6.2 Anlage: Installationsanleitung

Installationsanleitung der MicroBallZ Blcher und
Benutzerverwaltung

1. Kopieren der Dateien
Durch Ausfihren der Datei ,install.bat* auf der CD-ROM wird der gesamte Ordner

.Buch® von der CD auf die Festplatte nach C:\Buch kopiert. Damit das Programm

fehlerfrei funktioniert sollte der Name des Ordners nicht verandert werden.

2. Einrichten der Datenbank

Zum Einrichten der Datenbank klickt man auf Start => Einstellungen =>

Systemsteuerung

Systemsteuerung

Einstellungen

Metzwerk- und DFD-Yerbindungen
: @ Suchen 3
? Drucker
@ HilFe Iﬂ Taskleiste und Startmenii. ..
§ AusFibren. ..
E 1] Beenden. ..

il start |

Werwaltung Datenguellen (ODBC)

Ist diese getffnet, doppelklickt man auf und danach auf
In dem sich nun gedffneten Fenster, klickt man auf die Registerkarte ,System-

DSN*" und in dieser auf den Button ,Hinzufligen®“.
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£ 1oDBC-Datenquellen-Administrator el |
Ablaufverfolgung | Werbindungs-Fooling I Info
Eenutzer-DSH Spstern-0OSH I Datei-DSH I Treiber

Syztemdatenquellen: Hinzufiiger... |

M ame | Treiber |

Biblicthek Microzoft Access-Treiber [~.mdb) Entfemen |
F.onfigurieren... |

In einer DD EBEC-Systemdatenguelle werden Informationen daruber
gespeichert, wie eine Yerbindung mit einem D atenprovider hergestellt
wird. Auf eine Systemdatenquelle konnen alle Benutzer eines Computers
und die Dienste von Windows 2000 zugreifen,

Ok I Abbrechen I Ubemehmenl Hilfe I

Es offnet sich ein weiteres Fenster, in dem der Microsoft Access-Treiber gewahlt

wird und mit ,Fertigstellen” bestatigt wird.

Meue Datenquelle erstellen x|

Wahlen Sie einen Treiber aus, fuir den Sie eine D atenquelle
erztellen mochten.

I amne | t .
Drriver da Microzoft para anguivos texto [t *oev] 4
Drriver do Microsoft Access [*.mdb)
Diriver do Microsaft dB ase [*.dbf]
Drriver do Microzoft Excel* xlz]
Drriver do Microzoft Paradox [*.db ]
Diriver para o Microzoft Yisual FosPro
Microzoft Access Driver [*.mdb)

icrozoft Ac reiber [*.mdb]
icrozoft dBaze Driver [*.dbf]
hdimroemft AP ses WIEP Dipioecr 12 ARF
J [

Fe e P T P e

vn.
1

£ Zuriick I Fertig stellenl Ahbbrechen

Bei Datenquellennamen ,Bibliothek* eintragen, und unter ,Auswahlen...” die

Datenbank im vorher gewiinschten Verzeichnis markieren und mit OK bestétigen.
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0ODBLC Microsoft Access Setup

D atenquellennane: ()=l

|:|:
x

Bezchreibung: I
Abbrechen |
— Datenbank
Datenbank:  C:.\Datenbank.mdb Hilfe |
guswéhlen...l Erztellen... | Reparierer... Ku:umprimieren...l
Erveitert... |

— Syztemndatenbank

' Keine
" Datenbank:

Systemdatentantk...

Optionen: >

3. Starten des Programms

Zum starten des Programms muss man in das Verzeichnis ,,C:\Buch\* wechseln und
ein Doppelklick auf die Datei ,start.bat” tatigen. Nun erscheint die

Benutzeroberflache der Buch- und Benutzerverwaltung
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